
The STREET TENNIS Kit™

- 2 x Base Stands - 2 x Post Connectors
- 2 x Base Stand Plugs - 2 x Post Caps
- 4 x Post Sections - 1 x Net 12’

- 2 x Rackets - 3 x Chalks
- 1 x Match Ball - 1 x Kit Bag
- 1 x Rally Ball - 2 x Hooks

- 2 x Ropes

- 2 x Extra Rackets - 1 x Extra Match Ball - 1 x 17’ Net (instead of 12’)

Recreational Plus Kit Content

Original Recreational Kit Content

Note: If you are using option 5(B) (above) you will be able to maximize the
net’s tension by pulling the strings (connected to each post top) back about
4' and securing it in the ground using the hooks.

*Using cement powder will give the firmest net tension because it is the
heaviest substance by volume.

Street Tennis Rules
RALLY FOR SERVICE
Hit the ball back and forth (Rally), the first one to either hit the ball out
of bounds or miss a shot will serve second.

PLAY
Change service every 5 points. Service must bounce once, in bounds in
the opposing player’s court before the ball is in play. (Cross court service
is optional).

SCORE
Points are gained by your opponent missing or failing to return shots that
land in bounds on his or her side of the court. The first player to reach 21
points is the winner. You must win by two points 21 - 20 is not a win, if
this is the case you must continue until there is a 2 point difference to
determine a winner.
Note: Experienced players may wish to use traditional tennis scoring.

PLAY SAFE*
Street Tennis™ is a branded concept designed to encourage tennis play
everywhere. It can be played on a quiet street, in a driveway or on a freshly
cut lawn or in a gym. Street Tennis Inc. does not promote or encourage
Street Tennis™ play in or near busy traffic areas. When used on a public
transport way, Street Tennis should always be used simultaneously
with warning indicators for oncoming traffic and in compliance with
applicable municipal laws. Parents’ supervision is required at all times.

www.streettennis.com

Installation Guide

1. FILL BASE STANDS (one time process)
The base stand can be filled with fine cement powder, sand or water.
For maximum net stability, Street Tennis Inc. recommends the use of
cement powder*. To fill the base stands with cement or sand, make a
funnel by removing the lid and cutting the bottom out of a large empty
plastic beverage container. Place the top of the bottle in the hole and
pour in the cement powder or sand. Once filled, close the hole with
the plugs.

2. ASSEMBLE POSTS
Connect 2 post sections together with the post connector. Repeat for
second post.

3. INSERT POSTS IN BASE STANDS
Slide each assembled post into the base stand until it is flush to the
bottom and base stand is flat to the ground.

4. INSTALL NET
Open the bottom of the sleeve at one end of the net and slide it over
a post. Repeat for opposite end.

5. PLACE CAPS ON POSTS
A) If you are playing on a hard surface, simply place the cap on top of
each post.
B) OPTIONAL: If you are playing on grass, hard packed dirt, or sand,
install the stabilizer cord in the post cap. Slide one end of the cord
through the hole in the cap from the top to the bottom. From the
bottom of the post cap tie a knot in the cord. The cord should not be
able to pass through the hole in the post cap. Place the post cap on the
post. Repeat for second post cap.

6. NET PLACEMENT*
Select a court area approximately 12’ x 44’. Line up the net straight
across the court at 22'. Make sure net is as firm as possible by
tightening the draw strings at the top of the net on each post. If you
are using the 17’ net, select a court area approximately 17’ x 48’ and
line up the net across at 24’ instead.

Visit
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Guía de Instalación

1. LLENE LOS SOPORTES DE LAS BASES (uno a la vez)
Los soportes de las bases pueden ser llenados con agua o arena. Para
máxima estabilidad en la red Tenis de Calle MR. Recomienda usar
arena para filtros de piscinas. Para llenar los soportes de las bases con
arena, has un embudo removiendo la tapa y cortando el fondo de una
botella larga de plástico de una bebida. Coloca la parte superior de la
botella en el orificio de la base y vierte la arena. Una vez llenado cierra
los orificios con sus respectivas tapaderas.

2. ENSAMBLAJE DE POSTES
Una 2 secciones del poste usando el conector de poste. Repita para el
segundo poste.

3. INSERTAR POSTES EN LOS SOPORTES DE BASE
Deslice cada poste ensamblado dentro del soporte de la base hasta
que llegue al fondo una ves instalado en el piso.

4. INSTALACIÓN DE LA RED
Abra la parte inferior de la manga de la red colocada a los extremos
de la misma y deslícela encima de los postes, repita el procedimiento
en el extremo opuesto.

5. COLOQUE LAS TAPAS EN LOS POSTES
A) Si esta jugando en una superficie rígida, solo coloque las tapas en la

parte superior de cada poste.
B) OPCIONAL: si esta jugando en pasto, o arena, instale el cordón

estabilizador en las tapas de los postes. Deslice el cordón por el
orificio de la tapa de poste y deslícelo de arriba hacia abajo. Desde
debajo de la tapa del poste, haga un nudo en el cordón. El cordón
no debe poder pasar por el orificio de la tapa del poste. Coloque
la tapa en el poste y repita operación en el lado contrario.

6. COLOCACIÓN DE RED*
Elija un área aproximada de 3.6 m x 12.12 m. Alinee la red a la mitad de
la cancha a 6.0 m, asegúrese de que la red quede lo mas firme
posible sujetando los cordones situados en la parte superior de los
postes. Si esta usando la red de 5.18 m. Elija un área aproximada de
5.18 x 14. 63 metros y alinee la red a la mitad de la cancha a 7.3 m.

El Juego de TENIS DE CALLEMR

Nota: si usted esta usando la opción 5.B (arriba) usted podrá maximizar la
tensión de su red jalando los cordones (atados a la parte superior de los
postes), halándolos hacia atrás cerca de 4´ asegurándolos en el piso usando los
ganchos.

*Por favor véase: Nuestro equipo esta diseñado para durar, podría ser que
los empalmes están demasiado ajustados y parezcan apretados; cuando
lo requiera, una simple agitación facilitara la inserción de los postes.

Reglas del Tenis de Calle

PARA EL SERVICIO
Golpee la bola hacia adelante y hacia atrás, (Rally), el primero en
golpear la bola fuera de los limites o fallar el tiro servirá el segundo.

JUGAR
Cambie el servicio cada 5 puntos. El servicio debe rebotar solo una
vez, en los limites de los jugadores contrarios, antes de que la bola
sea regresada (servicio cruzado es opcional).

MARCACIÓN
Los puntos son obtenidos cuando tu oponente falla en regresar los
tiros saliéndose de los límites. El primer jugador en alcanzar los límites
es el ganador.
Nota: jugadores experimentados, podrían preferir usar el reglamento
tradicional.

JUEGA SEGURO*
Tenis de CalleMR es un concepto calificado diseñado para fomentar el jugar
tenis en donde sea. Puede ser jugado en una calle tranquila, avenida,
césped recién cortado, o en el gimnasio.Tenis de Calle Corp. No promueve
o apoya el Tenis de CalleMR. A ser jugado en o cerca de áreas de trafico.
Siempre juege de acuerdo a sus leyes municipales.

www.streettennis.com

El kit Recreacional contiene

- 2 x Soportes de la base - 2 x Conectores de poste
- 2 x Tapas para la base - 2 x Tapas para poste
- 4 x Secciones de poste - 1 x Red

- 2 x Ganchos - 2 x Pelotas
- 2 x Cuerdas estabilizadoras - 3 x Gis
- 2 x Raquetas - 1 x Bolso de kit

- 2 x Raquetas extras - 1 x Pelota Match extra - 1 x Red de 5.18 m (en lugar de 3.6 m)

El kit Recreacional Plus contiene

Guide d'installation

1. REMPLIR LES BASES (opération en une seule fois)
Les bases peuvent être remplies avec de la poudre de ciment, du sable ou
de l'eau. Pour une stabilité maximum, Tennis de Rue Inc. recommande
l'utilisation de la poudre de ciment. Pour remplir facilement les bases,
l'utilisation d'une bouteille vide en plastique, coupée en deux, peut
facilement servir d'entonnoir. Placer le goulon de la bouteille dans le trou,
et ajouter la poudre de ciment ou le sable. Une fois remplie, fermer
l'ouverture avec le bouchon.

2. ASSEMBLER LES POTEAUX
Assembler 2 sections de poteaux avec le poteau connecteur. Répéter deux
fois l'opération.

3. INSÉREZ LES POTEAUX DANS LES BASES
Glisser les poteaux dans les bases jusqu'à ce que les poteaux touchent le
sol.

4. INSTALLER LE FILET
Ouvrir le bas du tube et l'insérer sur le poteau. Répéter l'opération des deux
côtés. Passer la double corde du filet de chaque coté du poteau. À l'aide du
barreur de la corde, tendez le filet.

5. PLACER LES CAPUCHONS SUR LES POTEAUX
A) Si vous jouez sur une surface dure, simplement placer le capuchon sur
le poteau.
B) OPTIONNEL : si vous jouez sur le gazon, ou sur le sable, installez la corde
stabilisatrice dans le capuchon. Glissez un bout de la corde dans le trou du
capuchon du dessus vers le dessous. Sous le capuchon, faites un noeud
dans la corde, ce qui l'empêchera de sortir. À l'aide des crochets plantés
dans le sol, tendez le filet à tension solide. Répétez la même opération des
deux côtés.

6. EMPLACEMENT DU FILET*
Choisissez un endroit d'environ 12pi. X 44pi. Le filet devrait être au
centre de 22pi. chaque côté. Si vous utilisez un filet de 17pi., choisis-
sez un endroit qui vous donne accès à un terrain de 17pi. X 48pi. et
installez le filet au centre pour avoir 24pi. de chaque côté.

N.B. La corde du filet à l'aide du barreur devrait être suffisamment tendue.
Si vous jouez sur le sable ou le gazon, vous pouvez maximiser la tension du filet
à l'aide des crochets en tendant les cordes insérées dans les capuchons.

L’ensemble TENNIS DE RUEMD

- 2 x Bases - 2 x Poteaux connecteurs
- 2 x Bouchons - 2 x Capuchons
- 4 x Poteaux - 1 x Filet 12’

- 2 x Cordes stabilisatrices - 1 x Balle de Match
- 2 x Crochets - 1 x Balle de Rally
- 2 x Raquettes - 3 x Craies

- 1 x Sac

- 2 x Raquettes supplémentaires - 1 x Balle de Match supplémentaire - 1 x Filet 17’ (plutôt que 12’)

*L'utilisation de la poudre de ciment, donnera une tension maximale du filet,
compte tenu que c'est la substance la plus lourde par volume. Toute créativité
de votre part est permise.

Les règlements du TENNIS DE RUE

ÉCHANGE POUR LE SERVICE
On échange la balle de part et d'autre et le premier qui envoie la balle hors
limites, ou rate son coup, servira le second.

LE JEU
Le service change de mains chaque 5 points. Le service doit rebondir au
moins une fois en zone opposée avant que la balle ne devienne en jeu. Le
service croisé est optionnel.

LE POINTAGE
Un point est marqué quand l'opposant est incapable de retourner du côté
opposé, la balle en jeu, ou la retourne hors limite. (Les limites peuvent avoir
été déterminées par les joueurs en présence). Le premier joueur à atteindre 21
points est le gagnant. Vous devez gagner par 2 points... Exemple : 21-20 n'est
pas un compte gagnant, si ce devait être le cas du pointage, vous continuez
jusqu'à ce qu'une différence de 2 points détermine le gagnant.
Note: Les joueurs d'expérience peuvent utiliser le pointage du tennis
conventionnel.

JOUEZ PRUDEMMENT*
Tennis de RueMD est un concept pour encourager la pratique du tennis un peu
partout dans des endroits sécuritaires. Il peut être joué sur une rue tranquille,
dans une entrée de garage, sur un gazon coupé ras, ou au gymnase. Tennis de
RueMD n'encourage nullement la pratique du tennis dans quelconque endroit
dit dangereux, où la circulation pourrait être dense ou achalandée. Lorsque
joué sur une voie publique, l’utilisateur devrait simultanément indiquer sa
présence et se conformer aux règlements municipaux. La supervision des
parents est requise en tout temps.

www.tennisderue.com

L’ensemble Récréatif Plus contient

L'ensemble Récréatif contient


